Czytanie pliku tekstowego w android studio:
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Gradle Scripts

Kliknij w logo android i wybierz ,,Project”
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Tak powinno wygladac dla ciebie panel nawigacji projektu
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| po kolei klikamy folder src i w nim folder main



Klikamy na folder main prawym przyciskiem i wybieramy opcje ,,New” i potem directory

Direct:

Nazywamy folder , assets”
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Scratches and Consoles

Po operacji powinnismy miec folder assets z charakterystyczng ikong folderu
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Przerzucamy plik, bgdz tworzymy sami i wypetniamy danymi ktérymi chcemy

Jak odwotac sie do tego pliku ?



Dzieki temu czytamy zawartos$¢ pliku i mozemy robi¢ z nim co zechcemy



